Edad: 5-10 afios
N° de jugadores: 2-4

N° de cartas: 36 cartas

Objetivo del juego: ser el primer jugador en
deshacerse de todas sus cartas.
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Preparacién del juego: las cartas se barajan.
La persona que reparte las cartas, distribuye
6 a cada jugador, coloca 1 carta boca arriba en el
centro de la mesa, y forma una baceta con el resto
de las cartas colocadas boca abajo.

Desarrollo del juego: se juega en el sentido de las
agujas del reloj. Empieza el jugador més joven.
Este debe buscar entre sus cartas una que tenga
un elemento comtin con la carta situada en el
centro de la mesa.

Este elemento comtin puede ser:

-laropa

-el sombrero((forma + COlOI'))

- las mejillas (motivo + color). OK




- Si el jugador tiene una carta con un criterio comtin
con la carta colocada en el centro, la coloca encima
de esta dltima. También puede colocar una segunda
carta encima de ésta. Luego le toca al siguiente
jugador.

- Si éste no puede jugar, roba una carta::

- Sila carta que ha robado es buena, juega su
carta y puede colocar una segunda carta si
dispone de ella.

- Sila carta que ha robado no es buena, le tocard
al siguiente jugador jugar 1 6 2 cartas.

Final de la partida: gana el que primero se deshace de
todas las cartas.

jAdvertencia! Partes pequefias.
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